
DIE 4 TYPEN DER KÜNSTLICHEN INTELLIGENZ (KI) 

Die KI wird in 4 Typen eingeteilt, die auf der Fähigkeit die Welt wahrzunehmen, dem 

Selbstbewusstsein, der Erinnerung an die Vergangenheit und der Fähigkeit, sich auf der 

Grundlage des Lernens zu verbessern, basieren. 

Die erste und zweite Art von KI existiert bereits und umfasst die Artificial 
Narrow Intelligence (ANI). 

Typ drei und vier sind weiter fortgeschritten und bilden zusammen die Artificial General 

Intelligence (AGI) und Artificial Super Intelligence (ASI), die noch nicht geschaffen 

wurde, aber das Potenzial hat, so intelligent wie eine Person oder noch intelligenter zu 

sein. 

TYP 1: KÜNSTLICHE INTELLIGENZ MIT REAKTIVEN MASCHINEN (REAKTIVE 

MACHINE) 

Es ist der erste und grundlegendste Typ von Künstlicher Intelligenz. Ohne Erinnerung 

oder Wahrnehmung der Welt oder Zeit werden diese Maschinen dazu gebracht, eine 

einzige Aufgabe basierend auf der aktuellen Situation auszuführen. 

Ein Beispiel für eine Reactive Machine KI ist der IBM Schachcomputer DeepBlue. 1997 

gewann der IBM-Computer ein Schachspiel gegen den amtierenden Weltmeister Garry 

Kasparov. 

DeepBlue war dazu in der Lage, da es alle möglichen Züge basierend auf den 

Positionszahlen durchging und den schnellsten Weg zu einem Schachmatt wählte. 

Da sich diese KI nur auf eine Aufgabe konzentrieren kann, ist es schwierig, hierfür eine 

Anwendung irgendwo anders auf der Welt zu finden. 

 

TYP 2: BEGRENZTE SPEICHERKAPAZITÄT (LIM. MEMORY) 

Wie der Name schon sagt, unterscheidet sich die Limited Memory KI von den Reactive 

Machines, da sie in der Lage ist, vergangene Daten und die aktuelle Situation zu 

betrachten, um eine Entscheidung zu treffen. 

Roboter, die auf begrenzter Speicherkapazität laufen, müssen das Gelernte verbinden 

und beobachten, was jetzt passiert, um ein Urteil zu fällen. 



Moderne selbstfahrende Autos verlassen sich auf dieses System. Der Computer in diesen 

Autos weiß aus seinem Gedächtnis, wie die Autos normalerweise fahren, wie Menschen 

oder Radfahrer aussehen und was die Regeln auf der Straße sind. 

Gleichzeitig beobachtet es seine Umgebung auf Hindernisse wie andere Autos, Bäume 

oder Menschen, die zu seinem bestehenden Weltbild hinzugefügt werden. 

Dies ist die heute gebräuchlichste Art der KI: Sie sehen sie im persönlichen Assistenten 

Ihres Smartphones, in der Google-Suche, in der Google-Übersetzung, im Facebook-Feed 

und in vielen anderen Anwendungen, die Sie täglich verwenden. 

Während der dritte (und vierte) Typ der KI noch nicht existiert, haben wir bereits eine 

Vorstellung davon, wie es aussehen könnte. Viele Filme haben bereits Szenarien 

aufgezeigt, welche Typ 3 und 4 in unser Leben bringen können. 

TYP 3: THEORIE DES GEISTES ODER GEISTESHALTUNG (THEORY OF MIND) 

KIM – Künstliche Intelligente Maschinen, die den Typ 3 der KI erreichen, werden in der 

Lage sein, menschliche Emotionen wahrzunehmen und zu verstehen und ihr Verhalten 

entsprechend anzupassen. 

TYP 4: SELBSTWAHRNEHMUNG (SELF AWARENESS) 

In dieser Phase erreicht das Computerdenken die Ebene des menschlichen Bewusstseins 

mit einer vollständigen Wahrnehmung der Welt, der menschlichen Emotionen, der 

Absichten und Reaktionen. 

Diese KI wird von „Ich denke“ zu „Ich weiß, dass ich denke“ wechseln. Roboter mit 

dieser KI werden genauso intelligent oder schlauer sein als Menschen und in der Lage 

sein, alle normalen Aufgaben zu erfüllen, die wir jetzt erledigen - wenn nicht sogar noch 

besser. 

https://www.xing.com/news/insiders/articles/kunstliche-intelligenz-im-alltag-die-10-wichtigsten-ki-

anwendungen-im-uberblick-3861076 


